
STRAND X HISENSE GIGA KVÍZ powered by Kahoot  
Játékszabályzat és Részvételi Feltételek 

(„Szabályzat”) 
 
1. A játék szervezője 
 
A játék szervezője: Weekend Event Korlátolt Felelősségű Társaság (székhely: 1122 
Budapest, Városmajor utca 48. B. ép. fszt. 2., adószám: 12625150-2-43, Cg. 01-09-695549, a 
továbbiakban „Szervező”), mint a 2026. évi STRAND Fesztivál (a továbbiakban 
„Szervező”) szervezője. A Rendezvény időtartama: 2026. augusztus 19-22. 
 
A játék lebonyolítása, illetve az abban való részvétel a jelen Szabályzat szerint történik. 
 
2. A játék időpontja és helyszíne 
 
A játék a Rendezvény időtartama alatt naponként 1 (egy) alkalommal kerül lebonyolításra a 
Rendezvény területén a Szervező által meghatározott helyszínen és időpontban, a Szervező 
által meghatározott színpad programjai közötti valamely szünetben. 
 
3. A játékban való részvétel feltételei 
 

●​ A játékban minden, a játék ideje alatt a Rendezvény területén tartózkodó, a Kahoot 
rendszer használatára a Kahoot felhasználási feltételei szerint jogosult természetes 
személy részt vehet. A résztvevő játékosok a jelen Szabályzatot a játékban való 
részvétellel minden további cselekmény nélkül elfogadják. 

●​ A részvétel ingyenes. 
●​ A játékban való részvételhez internetkapcsolattal rendelkező okostelefon vagy egyéb 

mobil eszköz szükséges. 
●​ A résztvevők a Kahoot platformon keresztül, a helyszínen közzétett PIN-kód 

segítségével csatlakozhatnak a játékhoz. 
 
4. A játék menete 
 

●​ A játékvezető ismerteti a csatlakozáshoz szükséges adatokat és a játék kezdetének 
időpontját. 

●​ A játék során a résztvevők kérdésekre válaszolnak mobil eszközük segítségével. 
●​ A Kahoot rendszer pontszámot számít a helyes válaszok és a válaszadás gyorsasága 

alapján. 
●​ A végeredményt a Kahoot rendszer által megjelenített rangsor határozza meg. 

 
5. Nyeremények 
 

●​ Az adott napi játék nyertese(i) a Kahoot rendszer végső rangsora alapján kerül(nek) 
meghatározásra. 
 

●​ A napi nyeremények: 
 
A napi első helyezett nyereménye:  
(i)​ Az első helyezett és további 1 (egy) fő kísérő az adott napi játék napján belépési 

jogosultságot kap a Rendezvény területén lévő Artist Village-be; 
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(ii)​ Ajándék ital az Artist Village helyszínen; 
(iii)​ 2 (két) személyes belépő a STRAND SZILVESZTER elnevezésű rendezvényre; 

az ehhez kapcsolódó voucher a STRAND SZILVESZTER rendezvényre szóló 
jegyek értékesítésének megkezdését követően kerül elektronikus levélben 
megküldésre (a nyereményre a Szervezőnek a STRAND SZILVESZTER 
rendezvényre szóló jegyértékesítés megkezdésekor hatályos általános szerződési 
feltételei lesznek irányadók); 

(iv)​ 2 (kettő) db VIP bérlet a 2027. évi STRAND Fesztiválra; az ehhez kapcsolódó 
voucher a 2027. évi STRAND Fesztiválra szóló jegyek értékesítésének 
megkezdését követően kerül elektronikus levélben megküldésre (a nyereményre 
a Szervezőnek a 2027. évi STRAND Fesztiválra szóló jegyértékesítés 
megkezdésekor hatályos általános szerződési feltételei lesznek irányadók); 

(v)​ 2 (kettő) db Hisense x STRAND powerbank. 
 
A napi második és harmadik helyezett nyereménye fejenként: 
(i)​ Vidámpark all in csomag: 2 (két) fő részére a lecsúszópálya, a bungee és a 

dodgem egyszeri használatára jogosító, a Rendezvény időtartama alatt 
beváltható kupon;  

(ii)​ 2 (kettő) db Hisense x STRAND powerbank. 
 

●​ A nyeremény készpénzre nem váltható át és másra nem ruházható át. Sem a nyertes, 
sem más nem jogosult követelni a Szervezőtől, hogy a nyereményt készpénzre vagy 
más ajándéktárgyra váltsa át. A játék során a Szervező a nyereményeken túl további 
díjat, nyereményt nem ad át. Amennyiben a nyertes a nyereményre való jogosultságát 
elveszíti, vagy a nyeremény átvételéhez szükséges valamely kötelezettségét a 
megadott határidőn belül nem teljesíti, vagy a nyeremény átvételét visszautasítja, úgy 
a nyereményre való jogosultságát elveszíti és pótnyertes sem lép a helyébe. 

 
6. Kizárás 
 
Amennyiben a játék során visszaélés, vagy annak gyanúja merül fel, a Szervező fenntartja a 
jogot, hogy a játékot szüneteltesse vagy megszüntesse, illetve a visszaélést elkövető személyt 
a játékból kizárja. Ilyen esetben a Szervező mindennemű felelősségét kizárja. 
 
A Szervező különösen jogosult kizárni azt a résztvevőt, aki: 

●​ a játék menetét szándékosan zavarja; 
●​ tisztességtelen előny megszerzésére törekszik; 
●​ valótlan vagy megtévesztő adatokat ad meg; 
●​ a Rendezvény házirendjét megsérti. 

 
7. Felelősség 
 

●​ A Szervező nem vállal felelősséget az internetkapcsolat, a mobil eszköz vagy a 
Kahoot szolgáltatás hibájából eredő részvételi problémákért. 

●​ A Szervező fenntartja a jogot a játék szabályainak módosítására vagy a játék indokolt 
esetben történő megszakítására. 

●​ A Szervező az esetleges visszaélésekért felelősséget nem vállal. 
●​ A nyertes az általa tévesen szolgáltatott adatok megadásából, vagy a postafiókja 

levélfogadásra képtelen állapotából adódó valamennyi következményt maga viseli. Az 
adatok helytállóságát a Szervezőnek nem áll módjában ellenőrizni. Ezzel kapcsolatban 
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a felelősség, és minden ezzel járó jogi és anyagi következmény minden esetben 
kizárólag a nyertest terheli. 

●​ A Szervező kizár minden felelősséget bármilyen kártérítési, kártalanítási igényért a 
játékban való részvétel során vagy ahhoz kapcsolódóan keletkező költségekért, 
károkért, veszteségekért. A játékos a játékban történő részvétellel kifejezetten lemond 
a játék lebonyolításával, a nyereménnyel, a nyertessel kapcsolatos, a Szervezővel, 
vagy bármely harmadik személlyel szembeni igényérvényesítésről.  

●​ A Szervező nem vállal felelősséget azért, ha a játék időtartama alatt a jelen 
Szabályzatot tartalmazó weboldal technikai okokból időszakosan nem érhető el. A 
Szervező nem felel továbbá a rajta kívül álló okkal (például az internetes hálózatban 
keletkezett technikai meghibásodással vagy kimaradással) összefüggésben keletkezett 
hibákért és ezek következményeiért. 
 

8. Adatkezelés 
 

●​ A játékban való részvétel során a résztvevők által megadott becenevek és a játék 
eredményei megjelenhetnek a színpad kivetítőin.  

●​ A jegynyeremények átadása és felhasználásának biztosítása érdekében a nagykorú 
nyertesek nevét és e-mail címét a Szervező a nyeremény átadásának céljából kezeli. A 
kiskorú nyertesek esetében a Szervező a szülő/törvényes képviselő nevét és e-mail 
címét kezeli; ezen adatokat a Szerveő a szülőtől/törvényes képviselőtől szerez be. Az 
erre vonatkozó adatkezelési tájékoztató (ADATKEZELÉSI TÁJÉKOZTATÓ a Weekend 
Event Kft. által megrendezett fesztivállal kapcsolatos vásárlásokkal összefüggésben) 
elérhető itt: https://strandfesztival.com/hu/hazirend/; 

●​ Az adatkezelés jogalapja a résztvevő hozzájárulása a 2016/679 Európai Parlament és 
Tanács (EU) rendelete (GDPR) 6. cikk (1) bekezdés a) pontja alapján. A hozzájárulás 
bármikor visszavonható az adat@nagyonbalaton.hu e-mail címen, a hozzájárulás 
visszavonása azonban nem érinti a hozzájáruláson alapuló, a visszavonás előtti 
adatkezelés jogszerűségét. 

●​ A résztvevő az adatkezelés időtartamán belül a GDPR alapján hozzáférést kérhet a 
személyes adatokhoz, az adatkezelésről tájékoztatást kérhet (melyet Szervező 
legkésőbb 1 hónapon belül ad meg), kérheti a személyes adatok helyesbítését, törlését, 
az adatkezelés korlátozását.  

●​ Amennyiben Ön szerint a Szervező, mint adatkezelő megsértette valamely, az 
adatkezelésre vonatkozó törvényi rendelkezést, akkor kérjük, forduljon elsősorban a 
Szervezőhöz a fenti elérhetőségen vagy a következő e-mail címen: 
adat@nagyonbalaton.hu. Ennek eredménytelensége esetén a Nemzeti Adatvédelmi és 
Információszabadság Hatóság (NAIH) eljárását kezdeményezheti (levelezési cím: 
H-1055 Budapest, Falk Miksa utca 9-11; e-mail: ugyfelszolgalat@naih.hu), illetve 
bírósághoz fordulhat. 
 

Budapest, 2026. augusztus 19. 
 
 

Weekend Event Kft. 
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